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Infos et inscriptions ;
www lascienceentreenjen.fr
www.rdy-histoire.com

Et si tous les jeux vidéo

Les Rencontres de I'Esprit Critique
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L'histoire

Le roi Francois ler a décidé le
demenagement de la Bibliotheque Royale
du chéateau de Blois vers |e chateau de
Fontainebleau. Cette opération historique
est une opportunité pour le Syndicat qui,
selon une source anonyme, serait parvenu
amettre la main sur des ouvrages
précieux...

Votre mission
Revenez en 1544 et empéchez le Syndicat
de piller I'Histoire !
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NUMERIQUE EDUCATIF

cadémie de Clarmont-Fersand

Ludicisation, réalité augmentée, réalité virtuelle
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Créez un jeu vidéo pour apprendre autrement

ACCUEIL PEDAGOGIE~  SERVICES ET QUTILS NUMERIQUES=  FORMATIONS AU NUMERIQUE =
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Notre académie est impliquée dans |la conception
et ['évaluation, avec des chercheurs, de plusieurs

creez Ul'l leu formats d'ateliers de création de jeu vidéo,

VI eo mu Ces ateliers ont mis en évidence le développement
a r'endre de compétences variées et |a capacité de prise en

main en classe. €&
autrement . :

Rejoignez le projet et pratiquez dans votre champ
disciplinaire ces formats et outils avec vos éleves.
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DES REALISATIONS DE JEUX ADAPTEES A CHAQUE NIVEAU
PRIMAIRE

Projet Pacman

Ce projet, réalisable par des éléves de primaire,
vous accompagne étape a par étape dans la

Immersion — Interaction — Apprentissage cdtion tm i o vips Wbyrthe:(Facian)
création d'un pe nthe (Pacman),

cyber

cantal Durée: 5410 séances

COLLEGE

Projet Enquéte(s)

Ce modéle de jeu personnalisable a été pensé

y pour travailler la narration et minimiser les
aspects techniques. Il est particuliérement
adapté aux disciplines de langue vivantes,
histoire géographle, EMC et Frangais.

Durée : 2 420 séances

LYCEE
Projet escape game ou jeu de plateforme

{:; | i Deux modéles au choix pour travailler la rédaction,
la programmation, la recherche d'oeuvres libres de

& S droit. Déclinables dans différentes disciplines:
— '—E Frangais, Arts, Mathématiques, SNT, Physique,
= Histoire-Géographie, SES, CIT.

VEGEPOI.YS
VALLEY

IVONS LAUDACE VEG

Durée:1a4 séances
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